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En este articulo se pretende analizar los esquemas movilizados por nifios
de la Educacién Infantil de una escuela privada del sur de Bahia, en la
resolucion de una situacion que involucra el campo conceptual de
chance. El disefio del estudio consistio en la aplicacion de la Secuencia
de Enseflanza Paseos Aleatorios del Jefferson 3 amigos, cuyos
resultados fueron analizados a la luz de la Teoria de los Campos
Resumen Conceptuales. Esta Teoria concibe los esquemas como una organizacion
invariante de la actividad para una clase de situaciones dada. Los
resultados mostraron la utilizacion de invariantes operativos (conceptos
en accion y teoremas en accion) por los sujetos involucrados y una
nocién intuitiva del concepto de chance lo que puede favorecer su
insercién aun en la Educacion Infantil.

Palabras-claves: Esquemas; Chance; Educacion Infantil; Teoria de los
Campos Conceptuales.

The objective of this article is to analyze the schemes mobilized by
children of the Kindergarten of a private school in the south of Bahia, in
the resolution of a situation involving the conceptual field of chance. The
design of the study consisted in the application of the Teaching Sequence
Jefferson’s Random Walks 3 friends, whose results were analyzed in the
Abstract light of Theory of Conceptual Field. This theory conceives of schemas as
an invariant organization of activity for a given class of situations. The
results showed the use of operative invariants (concepts in action and
theorems in action) by the subjects involved and an intuitive notion of the
concept of chance which may favor their insertion even in Kindergarten.

Keywords: Schemas; Chance; Kindergarten, Theory of Conceptual Field.

Neste artigo objetiva-se analisar os esquemas mobilizados por criancas
da Educacgdo Infantii de uma escola privada do sul da Bahia, na
resolucdo de uma situagdo envolvendo o campo conceitual de chance. O
design do estudo consistiu na aplicacdo da Sequéncia de Ensino
Resumo Passeios Aleatorios do Jefferson 3 amigos (SE PAJ3), cujos resultados
foram analisados & luz da Teoria dos Campos Conceituais. Essa Teoria
concebe 0s esquemas como uma organizacdo invariante da atividade
para uma classe de situacbes dada. Os resultados mostraram a
utilizagdo de invariantes operatérios (conceitos em agéo e teoremas em
acao) pelos sujeitos envolvidos e uma noc¢do intuitiva do conceito de
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chance o que pode favorecer a sua insercao ainda na Educacéo Infantil.
Palavras-chave: Esquemas; Chance; Educacgéo Infantil; Teoria dos
Campos Conceituais

1. Introducéo

O presente estudo € um recorte de uma pesquisa de Mestrado em Educacao
Matematica que buscou analisar os esquemas de criancas da Educacéo Infantil ao
resolverem situagbes presentes na Sequéncia de Ensino Passeios Aleatérios do
Jefferson 3 amigos (SE PAJ3), que envolvem o campo conceitual de chance no
contexto da maquete tatil.

Nesse artigo temos como objetivo analisar os esquemas mobilizados por
criangas da Educacao Infantil de uma escola privada do sul da Bahia, na resolucdo
de apenas uma situacdo dessa sequéncia, envolvendo o campo conceitual de
chance. Utilizamos o termo chance em acordo com a definicdo apresentada por
Watson (2006, p. 128) como “[...] uma aproximacao da probabilidade, para distinguir
aspectos mais intuitivos e experimentais do estudo da probabilidade teérica baseada
nos espacos amostrais”. Isso significa dizer que, quando se faz uma exploragao
mais intuitiva e experimental em que ndo se modela matematicamente o calculo de
probabilidade, podemos utilizar o termo chance.

Consideramos assim, que a exploragéo do conceito de chance pode auxiliar a
crianca a formar o conceito de Probabilidade. O conhecimento de conceitos
probabilisticos pode ser interessante, uma vez que estamos frequentemente em
contato com eles por meio das midias escrita e falada, por exemplo, quando sdo
apresentados os célculos dos riscos de incidéncia de doencas, as aplicacdes de
mercado, entre outras situacdes cotidianas como jogos de azar, previsdes
meteorolégicas e a chance de um time passar para a segunda fase de um
campeonato, que envolvem calculos probabilisticos. Desse modo, acreditamos que
seja possivel trabalhar alguns desses conceitos, com alunos da educagédo infantil,
amparados em estudos de pesquisadores, como Fischbein (1975), Tatsis, Kafoussi,
Skoumpourdi (2008) e HodnikyadeZ e Skrbec (2011).

De fato, Fischbein (1975) observou que, mesmo os alunos mais jovens,
baseados em intuicbes sdo capazes de externarem ideias corretas e parcialmente
formadas sobre o0s conceitos probabilisticos. Segundo ele, esse conhecimento
intuitivo deve ser aceito como certo e evidente, mesmo que nao seja baseado em
evidéncia empirica ou em argumentos légicos rigorosos. As intuicdes sdo admitidas
por este autor como componentes da inteligéncia em acéo que se desenvolve com o
individuo e que intervém diretamente nas acdes praticas ou mentais. Elas
relacionam-se entre si, formando estruturas de raciocinio adaptaveis e influenciaveis
por uma instrucdo sistemética e sdo classificadas em dois tipos: primarias e
secundarias. Ele ainda esclarece que as intuicdes primarias sdo crencas cognitivas
que surgem das experiéncias do individuo, sem a necessidade de instrucao
sistematica; ja as intuicdbes secundarias sdo crencas cognitivas reestruturadas,
adquiridas geralmente por meio de instru¢cdo no contexto de uma tarefa especifica.

O estudo de Tatsis, Kafoussi, Skoumpourdi (2008) buscou investigar as formas
com que 19 criangas de 5 anos de idade expressavam verbalmente seu pensamento
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e, em particular, as estratégias que eles usavam para justificar seus pontos de vista,
ao tentar compreender a nocdo de equidade de um jogo e as estratégias do
professor em estabelecer essa nocdo. Os resultados da pesquisa apontaram que 0
aparecimento de argumentos verbais revela a capacidade das criancas da Educacao
Infantil de se envolverem significativamente em atividades relativas a nocédo de
justica de um jogo probabilistico. Dessa maneira, 0s jogos apresentados as criangas,
em conjunto com o auxilio do professor no desenvolvimento de algumas intuicdes
secundérias relativas a equidade de um jogo desempenham um papel significativo.

O estudo de Hodnikyadez e Skrbec (2011), teve como objetivo estabelecer a
idade em que os alunos sao capazes de diferenciar entre eventos determinados,
possiveis e impossiveis e também prever a probabilidade dos mesmos. Foi realizado
um teste de conhecimento, composto por seis tarefas de Probabilidade, com alunos
de 4-5 anos da pré-escola. Esse teste foi realizado de forma oral, visto que, os
alunos ndo dominavam a linguagem e a escrita completamente. Os principais
resultados desse estudo indicaram que mais da metade desses alunos foram
capazes de atingir os dois objetivos. Além disso, verificaram que os alunos ja
traziam para a escola alguns conhecimentos prévios de Probabilidade adquiridos na
vida cotidiana.

Refletindo sobre os tipos de intuicdo apresentadas por Fischbein (1975) e
sobre os resultados obtidos nas pesquisas supracitadas, inferimos que é possivel a
abordagem de conceitos probabilisticos com criancas da educacdo Infantil, visto
gue, o fato delas trazerem para a escola conhecimentos adquiridos no seu cotidiano
atrelado ao tipo de tarefa aplicada, bem como a conducédo do professor, torna
possivel estes alunos transitarem de intuicdes primérias para secundarias.

Contudo, segundo Cazorla; Gusmao; Kataoka (2011), um dos fatores que
dificultam a insergéo efetiva do ensino de Probabilidade na educacgéo bésica refere-
se a falta de materiais didaticos validados e adequados a realidade das escolas.
Nesse sentido, acreditamos ser necesséria a elaboragdo de materiais que fornegcam
subsidios para os professores trabalharem esses conceitos. Além disso, de acordo
com Kataoka et al (2007), para apresentar intuitivamente a nocdo de acaso e
incerteza durante o processo de ensino e aprendizagem de conceitos

probabilisticos, € recomendavel que o professor trabalhe com atividades que
promovam aos estudantes a realizacao de experimentos e a observacao de eventos.

No que tange o conceito de chance, Watson (2006) orienta que € importante
aborda-lo relacionando-o com a tomada de decisdes em diferentes contextos,
inclusive fora do ambito escolar, além de pensar neste conceito associado a
situacdes de justica, de equidade. De fato, esta autora, apresenta, quais devem ser
as ideias e o0s elementos estatisticos a serem abordados na escola para o
entendimento do conceito de chance, que acreditamos que podem compor o que
Verganud (2009) denomina de campo conceitual. Os cinco tépicos mais importantes
para o entendimento deste conceito, pensando nas criancas da educacao infantil,
seriam: Linguagem, Contexto, Questionamentos, Parte-todo, Justica/equidade.

Nessa perspectiva, o delineamento do presente estudo consistiu na aplicacao,
com criancas de 5 anos de idade, da Sequéncia de Ensino Passeios Aleatérios do
Jefferson 3 Amigos (SE PAJ3), a qual explora situacdes que envolvem os conceitos
chance com eventos equiprovaveis e ndo equiprovaveis e aborda os cinco topicos
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do campo conceitual de chance, a saber: Linguagem, Contexto, Questionamentos,
Parte-todo, Justica/equidade. Essa SE é composta de cinco situacdes, agrupadas
em trés etapas. Ressaltamos que, como dito, neste artigo, focamos apenas na
andlise da primeira situacdo denominada “Situacdo da Ciranda”, fundamentados na
Teoria dos Campos Conceituais (TCC), que tem sido muito utilizada em pesquisas
no campo da Educagédo Matematica.

2. Teoria dos Campos Conceituais

Compreender como o conhecimento matematico é desenvolvido por um sujeito
aprendiz tem sido objetivo de muitas pesquisas. Dentre os estudiosos que mais
influenciaram a Educacgdo a respeito do desenvolvimento cognitivo esta Gérard
Vergnaud que, com base em alguns conceitos da teoria de Piaget e de Vygotsky,
propds a Teoria dos Campos Conceituais (TCC). A TCC é caracterizada como uma
teoria cognitivista, que visa fornecer uma base consistente para o estudo do
desenvolvimento e da aprendizagem desde competéncias simples até as mais
complexas, principalmente no que tange as pesquisas em Matematica.

Além disso, essa teoria preconiza que a pedra angular do desenvolvimento
cognitivo € o conceito, e Vergnaud (1996) ressalta que quando o interesse esta no
ensino e na aprendizagem o mesmo ndo pode ser reduzido a uma mera definicdo
como frequentemente é feito em sala de aula. Nesse bojo, Vergnaud (2009) define o
conceito (C) como um conjunto de trés elementos distintos, tal que C = (S, I, R) e:

S é conjunto de situacdes/tarefas que dao sentido ao conceito; | € conjunto
de invariantes operatérios que estruturam as formas de organizacdo da
atividade (esquemas) suscetiveis de serem evocados por essas situacdes;
R conjunto de representagdes linguisticas e simbdlicas (algébrica, grafica...)
gue permitem representar 0s conceitos e suas relacbes e,
consequentemente, as situacdes e 0s esquemas que eles evocam
(Vergnaud, 2009, p. 29).

Para Vergnaud (2009) um conceito ndo pode ser ensinado de maneira isolada,
pois considera que sua apreensao se efetiva a partir da interacdo do estudante em
diversas situacoes (S), denominada de classe de situacdes, e vale salientar que uma
situacdo por mais simples que seja, envolve varios outros conceitos. Dessa maneira,
ndo faz sentido se referir a formagdo de um conceito, mas sim, de um Campo
Conceitual. Um Campo Conceitual significa:

“um conjunto informal e heterogéneo de problemas, situacdes, conceitos,
relacdes, estruturas, contelidos e operacfes de pensamento, conectados
uns aos outros e, provavelmente, entrelacados durante o processo de
aquisicao” (Vergnaud, 1983, p.127).

Por essa definicdo de Vergnaud, inferimos que no processo de aquisicdo ou
apropriacdo de um campo conceitual € necessério um largo periodo, no qual
ocorrem as filiacdes e rupturas que se referem, respectivamente, as continuidades e
descontinuidades entre os conhecimentos.

De acordo com Vergnaud (2009) é a partir dos esquemas e da interacdo do
sujeito com 0 mesmo, que o conceito, envolvido numa classe de situagbes, ganha
sentido. Para esse autor “0 esquema € uma organizacao invariante da atividade para
uma classe de situacdes dada” (Vergnaud 2009, p. 21). Ou seja, 0 esquema € a
maneira pela qual o proprio sujeito organiza a resolucdo de uma dada situacao.
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Refletindo sobre a definicho apresentada, percebemos que por meio da
analise dos esquemas, o professor é capaz de compreender como 0s alunos atuam
frente a uma classe de situacbes e como eles se apropriam de um determinado
conceito. Desse modo, € importante que o professor tenha conhecimento dos tipos
de esquemas que podem ser mobilizados pelos alunos, enunciados por Vergnaud
(1986) e apresentados no Quadro 1.

Tipo de esquema Caracteristica/exemplo

Regra eficiente ou um conjunto de regras eficientes para resolver certa

Algoritmo : ~ : ~ ] ~
classe de situacfes. Permite encontrar a solucdo de uma situacdo em um
namero finito de passos. A eficiéncia de um algoritmo pode ser provada por
meio de conceitos e teoremas.
Exemplo: Algoritmo da divisdo, algoritmo da soma.

Perceptivo- Essa categoria esta relacionada a percepcoes e gestos durante a resolugdo

gestuais da situacdo. Também podem envolver conceitos e teoremas matematicos.
Exemplos: Contar um conjunto de objetos, desenhar um grafico ou um
diagrama.

Esquemas Esta relacionada com a comunicacao linguistica que podem ser observadas

verbais nos conteudos dos dialogos/discursos estabelecidos na resolucdo das
situacdes
Exemplo: Fazer um discurso, falar em linguagem corrente cometendo alguns
erros especificos.

Esquemas Esta relacionada com as interac¢des sociais.

sociais

Exemplo: Gerenciar conflitos, persuadir o professor.

Quadro 1. Tipos de esquemas
Fonte: Adaptado de Vergnaud (1986)

Segundo Vergnaud (2009) os invariantes operatorios () dos esquemas podem
ser denominados conceitos em acao e teoremas em agao e Sao componentes
necessarios destes esquemas. Salientamos que em alguns textos desse autor o
teorema em acéo e o conceito em agado sdo chamados de conhecimentos em acéo e
sdo concebidos como elementos cognitivos que permitam operacionalizacdo sobre
0S objetos.

Em linhas gerais, entende-se por conceito em acdo como “um conceito
considerado pertinente na agcdo em situacao” (Vergnaud, 2009, p. 23), ou seja, é
uma categoria de pensamento considerada relevante no processo de resolucdo da
situacao a partir da qual o sujeito seleciona objetos, propriedades e rela¢cdées que
podem conduzi-lo ao sucesso na realizacdo da situacdo. Ja um teorema em acao é
definido como “[...] uma proposi¢cdo que pode ser verdadeira ou falsa” (Vergnaud,
1998, p. 168). Sao relacdes de pensamentos que o estudante mobiliza, por meio de
propriedades, regras, formulas entre outras, durante a resolucdo de uma situacao,
mas nem sempre sao verdadeiras.

Vale pontuar que 0s conceitos em acéo e teoremas em ac¢ao nao se tratam de
conceitos e teoremas cientificos, pois raramente o estudante consegue explicita-los.
Isso ndo exime a possibilidade destes conceitos em acdo e teoremas em acao se
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tornem de fato conceitos e teoremas cientificos, para isto, basta que estes
invariantes operatérios, que na maioria das vezes se apresentam de maneira
implicita, sejam representados de maneira explicita.

Os invariantes operatorios configuram uma classe de relagbes de
pensamentos, enquanto as representacdes simbolicas (R) (linguagem natural,
graficos, diagramas, sentencas formais, entre outras) constituem a representacao
destes pensamentos.

Vergnaud (1982 p. 53) apresenta duas vantagens do uso das representagcdes
simbdlicas: “1° ajudar os estudantes a resolver as situacdes-problema; 2° ajudar os
estudantes a diferenciar varias estruturas e categorias de situa¢des-problema”. Além
disso, entendemos que as representacdes simbolicas auxiliam o estudante no
processo de resolucdo de uma determinada classe de situagbes principalmente
qguando ha um grande numero de dados ou quando envolve numerosas etapas para
atingir o objetivo.

Assim, a definicdo de conceito que apresentamos envolve uma terna de
conjuntos os quais foram apresentados e discutidos até aqui, a saber: situacoes,
invariantes operatérios e representacdes simbolicas. Segundo Vergnaud (1996) a
apropriagdo do conceito depende da inter-relacdo desses elementos na agdo do
sujeito/estudante. Diante dessa intrinseca relacdo, vertemos o nosso olhar para os
esquemas presentes na resolucao das criangas, como dito, da primeira situacéo da
SE PAJ3, para investigacdo do campo conceitual de chance.

3. Campo conceitual de chance

Pensando no trabalho de Probabilidade com criancas da educacao infantil,
refletimos que deveriamos focar apenas no conceito de chance, lembrando que
Watson (2006) o define como sendo “[...] uma aproximacéo da probabilidade, para
distinguir aspectos mais intuitivos e experimentais do estudo da probabilidade
tedrica baseada nos espacos amostrais”.

Segundo Moore (1997), para trabalhar questbes importantes para o ensino de
Estatistica, o curriculo escolar deve dar menos énfase a probabilidade formal, logo o
foco deve ser na abordagem do conceito de chance. Scheaffer, Watkins, Landwehr
(1998) afirmam que deve haver uma mudanca no foco do ensino deste conteudo na
escola, priorizando-se o estudo de eventos aleatorios, o entendimento da linguagem
e o0 desenvolvimento de intui¢cdes probabilisticas adequadas.

De acordo com Watson (2006), para a maioria das pessoas a palavra
probabilidade tem uma conotacdo matematica, e a palavra chance tem um
significado muito mais préximo do cotidiano das mesmas. Sendo assim, ela afirma
que intuicdes e crencas subjetivas devem ser 0s tdpicos iniciais para se trabalhar o
conceito de chance (que a autora chama de curriculo de chance) e estas séo
usualmente expressas por meio da linguagem ao invés de numeros. Como
consequéncia, ela recomenda a abordagem inicial do conceito de chance por meio
de atividades descritivas, transitando posteriormente, para o0 uso de experimentos, e
uma comparacao dos resultados favoraveis com os resultados totais, estabelecendo
assim um elo com a parte do curriculo que trabalha com o conceito de parte-todo.

Watson (2006) orienta ainda que € importante abordar o conceito de chance
relacionando com a tomada de decisdes em diferentes contextos, inclusive fora do
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ambito escolar; além de pensar neste conceito associado a situacfes de justica e de
equidade. De fato, esta autora, apresenta, na forma de um fluxograma (Figura 1),
quais devem ser as ideias e 0s elementos estatisticos a serem abordados na escola
para o entendimento do conceito de chance, discutindo ao longo do seu texto o elo
entre chance e cada um dos topicos.

-— | cilewlo |
vi Proporg¢do - =

Potcculagcml P

Aleatoriedade Probabllldadc

_/
] /

I Amostragem 'k\ : Con]unta f =—
- S \ | Condiconal f /| Indcpendcncm
. ~— \ PR - | S—_ i
'Representat;io S0 " [ D Y
| D i = > » | Inferéncia
. I — ¥ - )
| Organizagio | _—
| dosdados /4 ~ L
. ¥ _____N_- Risco
2 s
DR, > Variaglo \
Distribuigio 4~ Acaso

Figura 1. Fluxograma das ideias e elementos estatisticos relacionados ao entendimento de
chance
Fonte: Watson (2006, p. 130)

Baseado nesse fluxograma, nos permitimos a duas reflexfes. A primeira, que
poderiamos considerar, com base na Teoria dos Campos Conceituais (TCC), que
estas ideias e elementos estatisticos elencados por Watson (2006), por serem
importantes para o entendimento de chance, podem compor o que Verganud (2009)
denomina de campo conceitual. A segunda reflexdo, é que partindo da premissa de
ser esta uma proposta para o campo conceitual de chance, verificamos que para a
nossa pesquisa 0s cinco tépicos mais associados para o0 entendimento deste
conceito, pensando nas criancas da educacéo infantil, seriam: Linguagem, Contexto,
Questionamentos, Parte-todo, Justiga/equidade.

No que tange a linguagem, segundo Watson (2006), documentos curriculares
sugerem um foco nos aspectos linguisticos do conceito de chance mesmo antes da
atribuicdo de valores numeéricos. A autora recomenda assim 0 uso de uma
linguagem associada ao cotidiano com eventos de chance, como, por exemplo, “ter
sorte”, “isso nao é justo”, “isto pode acontecer”, “amanha é provavel chover”. Indica
ainda a utilizacado dos vocabularios: "certo”, “incerto”, “possivel e impossivel”, “mais
provavel”’, “menos provavel’ e “igualmente provavel , para descrever 0s eventos
relacionados com a experiéncia das criancgas.

Quanto ao contexto, trabalhando com atividades envolvendo essas
expressdes, Watson (2006) considera que o professor pode utilizar situacdes
familiares aos estudantes para que eles possam imaginar as chances dos eventos
ocorrerem. Segundo ela, esta forma de abordagem é apropriada para um
entendimento inicial do conceito de chance. Além disso, estas situagBes familiares
podem fornecer elementos iniciais para fomentar a discusséao e o debate sobre este
conceito em sala de aula.

No que se refere ao elemento “questionamentos”, pensamos que atividades
como esta, que propiciem o0 uso de respostas com uma linguagem de natureza mais
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qualitativa do que quantitativa para abordar o conceito de chance, podem propiciar
debates que suscitem novos questionamentos e reflexdes criticas por parte dos
alunos. Sendo que, Watson (2006) apresenta ao longo do seu texto, diversos
exemplos de atividades, em que 0s alunos precisam explicar suas respostas.

A autora comenta que entre as possibilidades de respostas dos alunos podem
aparecer as nocdes de parte-todo, porque de fato as chances dos eventos
envolvidos ndo sdo obtidas exatamente na forma de fragcdo, mas sim por meio de
comparacoes das possibilidades de ocorréncia de dois eventos para assim tomar
uma deciséo.

Em relacdo a justica/equidade, Watson (2006) comenta que para discutir este
elemento do campo conceitual de chance, podem ser propostas atividades em sala
de aula envolvendo o uso de jogos com geradores aleatorios:

Uma atividade bastante utilizada em muitas salas de aula envolve em
determinar se 0s jogos cujas regras sdo baseadas no uso de geradores
aleatérios como dados, roletas ou moedas sdo justos. O justo neste
contexto significa que cada jogador tem a mesma chance tedrica de ganhar
0 jogo. O pressuposto em todas essas atividades é que o gerador aleatorio
em que as regras sao definidas é justo. Perguntar aos alunos sobre as suas
crengas sobre os mecanismos de geradores aleatorios, como dados, podem
levar a algumas descobertas interessantes. (WATSON, 2006, p. 170).

Salientamos que esta recomendagdo de Watson (2006), foi utilizada na
primeira situacdo da SE PAJ3 para discutir se a forma de escolha proposta para
uma crianga iniciar um jogo era justa ou ndo, como veremos na analise dos
resultados.

4. Procedimentos metodolégicos

Para atender o objetivo geral desse artigo que consiste em analisar 0s
esquemas mobilizados por criancas da Educacao Infantil de uma escola privada do
sul da Bahia, na resolucdo de uma situacdo envolvendo o campo conceitual de
chance, conduzimos 0 nosso estudo em uma abordagem qualitativa, de acordo com
Bogdan e Biklen (1994).

Os sujeitos da pesquisa foram criancas da Educacgédo Infantl, mais
especificamente do 2° periodo, com idade de 5 anos, de uma escola privada da
cidade de Itabuna-BA. A sala era composta por 19 criangas, sendo que apenas 14
estavam presentes no dia da aplicacdo. Elas foram organizadas em sete duplas a
critério da professora regente. Salienta-se que até o momento da aplicacdo as
criancas nao tinham recebido instrucdo formal sobre Probabilidade.

Nas analises, usamos a notagao Dx,,, com X representando a dupla (x = 1, 2, 3,
4,5, 6, 7) ey representando a crianca da dupla (y = 1 e 2). Por exemplo, nomeamos
como D1, e D1,, quando nos referimos as criancas 1 e 2, respectivamente, da Dupla
1.

Na realizacdo da pesquisa usamos como instrumento de coleta a maquete tétil,
proposta por Kataoka et al. (2013) e que € constituida por pecas (tabuleiro,
colmeias, porta copos, brinquedos, fichas de EVA e campainha) e pela Sequéncia
de Ensino Os Passeios Aleatdrios do Jefferson 3 amigos (SE PAJ3).
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Inicialmente a Sequéncia de Ensino Passeios Aleatoérios do Jefferson (SE PAJ),
foi desenvolvida no ambito do projeto de Kataoka et al. (2013) e cujos resultados
tem mostrado potencialidades positivas para aprendizagem dos conceitos basicos
de Probabilidade, a exemplo dos trabalhos de Guimaraes (2015) com alunos do 4°
ano do Ensino Fundamental, e de Silveira (2016) com uma aluna cega e outra
vidente do 1° ano do Ensino Médio.

Com o intuito de desenvolver um estudo com criancas da Educacéo Infantil,
com faixa etaria de cinco anos de idade, ainda no projeto de Kataoka et al. (2013),
as situacoes da SE PAJ passaram por modificacdes.

Diante do fato das criangcas ndo dominarem a leitura e a escrita, as situagdes
foram verbalizadas pela pesquisadora e foram adaptadas de modo a nao exigir
respostas escritas. Houve também uma reducdo da quantidade de situagdes,
passando de treze para cinco e da quantidade de amigos que Jefferson visita.
Explicando melhor a reducdo dos amigos, destacamos que, uma das situacoes
desenvolve-se a partir da histéria de Jefferson que mora em um bairro, onde
também vive seus cinco amigos, que ele costuma visitar cada um deles seguindo
determinado critério, em que, a questdo principal € determinar se todos os amigos
tém a mesma chance de serem visitados. Assim, a nossa aplicacdo buscou a
diminuicdo da quantidade de cinco para trés amigos para que fossem percebidas
mais facilmente pelas criancas as chances de visitas de Jefferson a cada um de
seus amigos, sendo que a sequéncia passou a ser denominada Sequéncia de
Ensino Passeios Aleatorios do Jefferson 3 amigos (SE PAJ3).

Como dito, a sequéncia é composta de cinco situacdes, divididas em trés
etapas. A primeira etapa é constituida de duas situacdes, a primeira denominada
situacdo da ciranda e a segunda, nomeada de situacdo do reconhecimento do
bairro, que contemplam os elementos do campo conceitual de chance: linguagem,
contexto, questionamentos, justica/equidade, com o intuito de colaborar com as
criangas na constru¢do do conceito de chance com eventos equiprovaveis (eventos
com a mesma chance de ocorréncia) e ndo equiprovaveis.

Na segunda etapa sao apresentadas duas situacOes, a terceira nomeada
situacdo da historia e a quarta denominada situacdo dos caminhos possiveis, sendo
explorados os elementos do campo conceitual de chance: linguagem, contexto,
guestionamentos, justica/equidade, parte-todo, com o intuito de auxiliar as criancas
na construcdo do conceito de chance com eventos nao equiprovaveis. A terceira
etapa constitui-se da quinta situacdo da SE PAJ3, denominada de situacdo da
experimentacdo aleatdria, sendo considerados os elementos do campo conceitual
de chance: linguagem, contexto, questionamentos, justica/equidade, parte-todo, com
0 intuito de auxiliar as criangas na construgéo do conceito de chance com eventos
nao equiprovaveis.

De forma sucinta, evidenciamos que na primeira situagdo, utilizamos uma
musica de ciranda para determinar a ordem com que as duplas realizariam a
brincadeira da segunda situacdo; buscando verificar se as criangas consideravam
que essa forma de escolher a ordem de participacdo das duplas era um método
justo (termo utilizado para indicar mesma chance). Em seguida, investigamos se as
criancas conheciam alguma forma justa para fazer a referida ordenacdo, e
apresentamos, por fim, o sorteio com papéis numerados para determinar essa
ordem. Determinada a ordem para participacdo na brincadeira passamos para a
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segunda situacdo que teve como objetivo avaliar se as criancas achavam que a
proposta de movimentagdo sobre o tabuleiro era justa. No que tange a terceira
situacdo, apresentamos inicialmente para as criancas a seguinte historia:

“OS PASSEIOS ALEATORIOS DE JEFFERSON 3 amigos”

O Jefferson e seus amigos moram no mesmo bairro. Os nomes dos amigos sdo: Duda,
Babi, e Pelé. Cada amigo coleciona um tipo de objeto, sendo que Duda coleciona dado,
Babi coleciona boneca e Pelé coleciona bola. Jefferson costumava visitar seus amigos nos
mesmos dias da semana em uma ordem pré-estabelecida: 22 feira, Duda; 42 feira, Babi; e 62
feira, Pelé. Mas, para tornar mais emocionante os encontros, a turma combinou que a visita
seria definida por sorteio, da seguinte forma: Jefferson deve tocar uma campainha; se sair o
som “pim”, andara uma quadra para o Norte, se sair o som “pom”, uma quadra para o Leste.
Cada jogada representa andar uma quadra. A distancia da casa de Jefferson a casa de
cada um dos amigos é sempre de duas quadras, assim ele deve tocar a campainha duas
vezes para poder chegar a casa de um dos amigos e dar um presente para a sua colecao.

Em seguida entregamos as pecas da maguete e questionamos se elas
achavam, sem fazer o sorteio, que todos os amigos tinham a mesma chance de ser
visitado por Jefferson e que explicassem suas respostas. Depois iniciamos a quarta
situacdo, solicitando que eles determinassem todos os caminhos possiveis para
Jefferson visitar cada um dos amigos e que respondessem novamente o
questionamento feito na situacdo anterior, isto €, se apds terem encontrado 0s
caminhos eles achavam que os amigos tinham a mesma chance de visita. Na quinta
situacdo foi realizada a experimentacdo aleatéria com 29 repeti¢cdes, sendo feito o
seguinte questionamento: “Depois do sorteio vocés acham que todos os amigos tém
a mesma chance de ser visitado por Jefferson? Por que vocés acham isso?”

Salientamos que ao iniciar cada situacdo, faziamos uma exposicdo do
contexto, em seguida apresentdvamos alguns questionamentos as criangas,
obtendo as respostas oralmente, e, por fim, estabeleciamos uma roda de conversa,
buscando uma resposta coletiva, resultado justamente dessa reflexdo conjunta. E
assim as criancas tiveram oportunidade de explorar o campo conceitual de chance
nas cinco situagdes, variando apenas o contexto apresentado.

Pontuamos, mais uma vez, que, nesse estudo, nos interessamos em analisar
apenas a primeira situacdo (situacdo da ciranda). Além disso, destacamos que 0s
responsaveis pelas criancas assinaram o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido, nos possibilitando assim, apresentar nos resultados as fotos das
atividades sem a necessidade de ocultar os rostos das mesmas.

5. Analise dos resultados

Como destacado na secéo anterior, na primeira situacdo, chamada “situacéo
da ciranda”, foram explorados os seguintes tépicos do campo conceitual de chance:
Linguagem, Contexto, Questionamentos e Parte-todo.

Antes de desenvolvermos a situagédo, construimos, previamente no chao da
sala de aula, um tabuleiro (3,6mx3,6m) de forma quadrada subdividido internamente
em nove quadrados menores e com fita adesiva na cor amarela. Apresentamos e
exploramos com as criancas esta peca da maquete, bem como a campainha, apesar
das mesmas néo serem utilizadas nessa primeira situacao, visando familiariza-las e
inteira-las sobre o contexto envolvido na brincadeira. Ou seja, tornando conhecido
antecipadamente que o tabuleiro seria o local onde as criancas brincariam se
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movimentando sobre o mesmo, sendo que a campainha serviria para determinar se
esse movimento seria para o norte ou para o leste.

Sendo assim, a pesquisadora estabeleceu um contato inicial com as criancas
e, de forma descontraida, foi apresentando primeiro o tabuleiro contando com a
participacdo delas. Salientamos que as criancas estavam sentadas no chdo em
frente a esta peca da maquete. Algumas delas externaram em voz alta suas
contagens, conforme dialogo:

Pesquisadora: Vocés observaram o que noés fizemos no chdo? Quantos
guadrados tém nessa figura que desenhamos?

D1;: Um, dois, trés, quatro, cinco, seis... nove! (contando os quadrados e se
destacando por sua voz soar mais estridente)

D3,e D5;: Sete.

Pesquisadora: Sera que s6 temos aqui sete quadrados?

D2;: sete, oito, nove! (Levantando do chéo e terminando a contagem)

D6,: Tem nove!

Pesquisadora: Nove?

D1;: Eu acertei. Falei nove!

Pesquisadora: Muito bem, todos acertaram!

Podemos observar pelo didlogo que cinco criangas participaram ativamente,
declarando verbalmente os seus totais, em seguida, a pesquisadora solicitou que
justificassem suas respostas. ldentificamos (recorrendo as videogravacdes) a
presenca de dois esquemas na fala das trés criancas que disseram nove, a saber:
perceptivo-gestuais e verbais. O primeiro na resposta de D6, que utilizou a
multiplicacdo (3x3=9), e o segundo nas respostas de D1; e D2;com a adi¢ao
(1+1+1...=9), isto €, contando quadrado a quadrado. No primeiro esquema podemos
pensar que 0 teorema em acao envolvido tenha sido que: num quadrado
subdividido, a multiplicacdo dos quadradinhos da linha pelos quadrinhos da coluna,
resulta na quantidade total, no nosso caso de quadras; 0S conceitos em acao
mobilizados seriam: contagem, principio multiplicativo, organizacao espacial. No
segundo esquema, podemos conjecturar 0 seguinte teorema em acao: num
quadrado subdividido, a soma de todos os quadradinhos, resulta na quantidade total;
assim os conceitos em acao envolvidos em acao seriam: contagem, principio aditivo,
organizacao espacial.

Salientamos que, as outras criangas, apesar de ndo terem se expressado
verbalmente, também estavam atentas, e todas se mostraram envolvidas nesta
atividade de reconhecimento do tabuleiro, como podemos notar na Figura 2. Que
podem revelar em alguma instancia, como evidenciado por Aguiar e Pedrosa (2009),
também um esquema perceptivo-gestual, por meio apeinasﬂda percepgéao visual.

we V0

Figura 2. Criancas fazendo o reconhecimento do tabuleiro
Fonte: Acervo da pesquisa.
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Observamos ainda na imagem da Figura 2, que quatro das cinco criangas que
se expressaram verbalmente, utilizaram também os gestos como representacdo
simbdlica, evidenciando assim que 0S esquemas perceptivo-gestuais dessas
criancas envolveram a contagem das quadras do tabuleiro na linguagem natural e
simultaneamente, apontando com os dedos.

Com o intuito de reforcar o reconhecimento dessa peca da maquete, a
pesquisadora saltou de quadrado em quadrado fazendo a contagem juntamente com
as criancas, conforme observamos na imagem da Figura 3.

Figura 3. Pesquisadora saltando e contando os quadrados do tabuleiro
Fonte: Acervo da pesquisa.

Concluimos que, ao final, todas as criancas estavam cientes que o quadrado
maior, era subdividido em nove quadrados menores. Finalizando esse momento, a
pesquisadora explicou que elas iriam brincar sobre o tabuleiro, porém, deveriam
obedecer algumas regras, a saber: que sO poderiam andar para o lado direito ou
para frente, iniciando na primeira quadra, localizada no canto inferior direito. Para
verificar se elas tinham nocdo de lado direito, a pesquisadora indagou-os sobre o
que significava. Nesse momento ficou comprovado na fala de algumas criancas que
elas tinham noc¢Oes de lateralidade e organizagdo e localizacdo espaciais. Foi
reforcado também que elas ndo poderiam voltar e nem sair antes da hora; que so
poderiam andar para o lado direito, chamado de Leste e para frente, chamado de
Norte.

Antes de iniciar a exploracdo da campainha, a pesquisadora solicitou que as
criancas se organizassem em duplas. A professora regente foi formando as duplas,
sendo que algumas criancas escolheram 0s seus parceiros por conta propria.

Com as duplas formadas, a pesquisadora apresentou a campainha as criancas
e as instruiu dizendo que esta peca serviria para determinar se 0 movimento
aconteceria para o norte ou para o leste, sendo que ao acionar um dos seus botdes
era emitido o som “pim” ou “pom”, conforme vemos na imagem da Figura 4.

Figura 4. Campairi-ha sendo apresentada as criangas
Fonte: Acervo da pesquisa.
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Estabeleceu, em seguida, a relacdo entre 0 som e o movimento, falando que
toda vez que saisse o som “pim”, a crian¢a deveria caminhar, sobre o tabuleiro, na
direcdo Norte e toda vez que saisse o som “pom”, deveria caminhar para o Leste.
Apés essas explicagdes, cada crianga tocou a campainha, com o intuito de que
percebessem somente a diferenca dos sons emitidos, ou seja, sem executar
nenhuma movimentacao sobre o tabuleiro.

A pesquisadora solicitou ainda que cada dupla decidisse quem se
movimentaria no tabuleiro e quem tocaria a campainha e comentou que as agdes se
inverteriam numa outra rodada. Ressaltou que a brincadeira nao teria ganhador, que
todos ganhariam, pois o importante era entrar e sair do tabuleiro. Em seguida,
apresentou a situacdo da ciranda dizendo:

“Agora que vocés formaram as duplas e decidiram quem ird se movimentar no
tabuleiro e quem ira tocar a campainha, podemos iniciar a brincadeira. Mas temos
um desafio para resolver, precisamos escolher uma maneira de determinar a
ordem que as duplas vao se movimentar no tabuleiro, ou seja, quem sera a
primeira dupla que vai comecar a brincadeira, a segunda, a terceira e assim por
diante. Eu tenho uma sugestao e vou mostrar para vOCés”.

Apoés essa fala, a pesquisadora solicitou que o representante de cada dupla
que iria se movimentar no tabuleiro viesse ao centro e formasse um circulo. As sete
criangas ficaram de maos dadas e a pesquisadora ficou no centro do circulo. Nesse
momento, a pesquisadora falou para as criancas:

Pesquisadora: NO0s temos que escolher qual serd a primeira dupla, depois a
segunda, depois a terceira, e assim por diante. Quem vai comecar a brincar
primeiro, segundo,... Entdo vamos fazer o seguinte, vocés acham bom escolher
assim, olhe s6: UNI DUNITE, SALAMEMINGUE, UM SORVETE COLORE, O ESCOLHIDO FOlI
VOCE! (apontando para cada crianga conforme a Figura 5).

i N e
Figura 5. Escolha da crianca por meio da situacdo da ciranda
Fonte: Acervo da pesquisa.

Pesquisadora: Vocés acham justo escolher a pessoa que vai comecar
brincando, desse jeito? Todos tém a mesma chance de ser escolhido?

D54: Sim!

Dyq: Sim!

Dg1: Nao!

Pesquisadora: Nao? Por que assim ndo é bom?

D,;: Eu gosto assim.

D¢,: Por que ele vai conseguir toda hora (apontando para o colega que foi
sorteado).
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No didlogo em destaque, enquanto D,,e D,, afirmaram que “sim”, ou seja, que
a forma proposta de escolha era justa, Dy; respondeu que “ndo”, pois 0 colega
“consegue toda hora”. Vertendo o nosso olhar para a fala desta Ultima crianca,
percebemos a presenca tanto de um esquema perceptivo-gestual, com a utilizacéao
da representacao de gestos, apontando o colega que seria sempre escolhido, mas
também de um esquema verbal. Nesse esquema verbal pode ter sido mobilizado o
teorema em acdo esperado para este momento da musica de ciranda, qual seja: a
existéncia de uma relacdo entre a quantidade de silabas e a crianca que sera
escolhida, tendo associado 0s seguintes conceitos em agéo: contagem, relacdo
univoca, eventos ndo equiprovaveis, experimentos deterministicos.

Percebendo que talvez, além de D,;e D,;, as outras quatro criancas nao
tivessem ainda chegado a mesma conclusao que Dg¢,, a pesquisadora decidiu repetir
0 experimento. Logo, o intuito foi refor¢ar a resposta apresentada por Dg;€ incentivar
a participacdo e compreensao das outras criancas. Desse modo, com elas, ainda
organizadas em circulo, a pesquisadora questionou:

Pesquisadora: Sera? Vamos ver de novo?(Executa novamente a musica da
ciranda).

Pesquisadora: De novo? Toda hora vai ser ele? (Ao constatar que a crianca
sorteada era a mesma).

Dgq: Sim

Ds;: E porque estad comecando do D,;. Se comecar do D,;, vai ser ele
(apontando para a crianca sorteada) toda hora o escolhido.

D,;: E se comecgasse do D5, iria parar em mim.

Observamos que a participacdo da pesquisadora em incentivar as criangas a
externarem suas opinides, foi fundamental para que Ds; percebesse que se
comecgasse por determinada crianga, a ciranda iria sempre parar na mesma pessoa.
Além disso, D,; foi capaz de determinar quem seria sorteado tomando como base o
a posicdo da crianca onde iniciou a ciranda. Revelando assim, tanto esquemas
verbais como perceptivo-gestuais semelhantes aos utilizados anteriormente por Dg;.

Salientamos que, semelhante ao que ocorreu na exploracdo do tabuleiro, as
criancas que nao se expressaram verbalmente, percebemos pelas videogravagoes
que elas estavam atentas, acompanhado com olhar cada gesto dos colegas e do
pesquisador. Inferimos, entdo, que todas as criancas perceberam que o método da
ciranda ndo era uma forma de escolha justa.

Dando continuidade a aplicagao, para verificar se as criangas seriam capazes
de sugerir uma escolha justa, a pesquisadora fez o0 seguinte questionamento:

Pesquisadora: Alguém tem outra ideia qualquer?

Ds;: (Canta uma musica parecida com a musica da ciranda)

Pesquisadora: Se fosse comecar com essa musica que vocé cantou, daria no
mesmo. Alguém tem outra ideia?

D,,: Eu tenho. O que levantar a mao primeiro, vai primeiro!

Pesquisadora: Entdo vamos ver. Levanta a mao! (muitos deles levantaram a
mM&ao ao mesmo tempo)

Pesquisadora: Vixe! Todo mundo junto? Ai ndo da certo.

D,,: Vamos de novo! (insistindo na mesma sugestéo dada)

Pesquisadora: T4 bom. Vamos de novo (repetindo 0 mesmo processo
anterior)

Pesquisadora: Nao da certo levantando a médo. Quem tem uma nova ideia?
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Ds;: PAPAI NOEL MANDOU ESCOLHER VOCE! (cantando novamente uma musica

de ciranda)

Pesquisadora: E sera que da certo? Sera que nao vai cair na mesma pessoa,

como na musica da ciranda?

D<,: E se contasse até dez?

Pesquisadora: Como assim? Comeca por onde? E se cair na mesma pessoa?

D;,: Nao vai dar certo néo.

D,;: Entdo, escolhe aquele que tiver mais comportado.

Pesquisadora: Mas todos estéo quietinhos. Nunca vi criangas tdo educadas!

Verificamos no dialogo que, embora eles tivessem percebido que o método da
ciranda nao era justo, ndo foram capazes de sugerir uma maneira eficaz de escolha,
e por vezes até recaiam sobre o mesmo método usado inicialmente pela
pesquisadora. Essas respostas revelam entdo, esquemas verbais amparados nas
vivencias diarias das criancas para iniciar um jogo. Nesse aspecto, referenciamos
Vergnaud (1996), que afirma que quando um estudante se depara com uma
situacdo em que ele ndo possui as habilidades necesséarias para a resolucéo
imediata, ele tende a utilizar os esquemas que ja possuem, inclusive pode combina-
los e recombina-los alcan¢ando, assim, o sucesso ou o fracasso. Além de Fischbein
(1975), quando pensamos que as respostas associadas as vivéncias das criangas,
revelam mais uma crenca pessoal, que este autor denomina de intuicdo primaria, do
gue respostas fundamentadas em aspectos tedéricos.

Prosseguindo com a nossa reflexdo sobre esses esquemas, concordamos
com Tatsis, Kafoussi, Skoumpourdi (2008) quando afirmam que o aparecimento de
argumentos verbais revela a capacidade das criancas da educacao infantil de se
envolverem significativamente em atividades probabilisticas relativas a nocéo de
justica de um jogo. E que esse envolvimento permite que a crianca, sugira e avalie
métodos de realizagdo de uma escolha justa, desencadeando uma série de
questdes criticas referente a esses métodos. Além disso, a participacdo ativa das
criangas gera um ambiente propicio para conhecermos o contexto ao qual elas se
inserem, podendo ser um ponto de partida para discussdo em sala de aula, como
pontua Watson (2006).

Destacamos também que, HodnikyadeZ e Skrbec (2011), identificaram em
sua pesquisa que mesmo sem terem tido uma instrucao formal sobre o conceito de
chance na escola, algumas criangcas solucionaram a situacao intuitivamente, com
base em suas experiéncias anteriores, principalmente em jogos com Vvarias criangas.

Salientamos ainda que, resultados semelhantes ao nosso, foram encontrados
por Guimaraes (2015) em que, quando solicitados que apresentassem uma forma
justa de escolha para iniciar um jogo, os estudantes sugeriram, por exemplo, par ou
impar, jéquei pd, dois ou um, outras musicas de ciranda.

Dando prosseguimento as discussdes, a pesquisadora demonstrou que
nenhuma daquelas formas sugeridas, seria justa, pois ndo eram critérios em que
todos teriam a mesma chance de serem escolhidos. Logo depois, propds outra
forma de escolha, colocando em um saco, sete papéis numerados. A pesquisadora
solicitou aos participantes que retirassem do saco apenas um papel que indicaria a
ordem de participagao no jogo. Podemos observar um exemplo desse procedimento
na imagem da Figura 6, em que a crianga retira um papel do saco.

UNI%N Numero 53 - Agosto 2018 — Pagina 82



Esquemas mobilizados por criancas da Educacdo Infantil em uma situacao envolvendo o conceito de chance
Irlene Silva de Almeida, Veronica Yumi Kataoka, Aida Carvalho Vita, Eurivalda R. dos S. Santana

Figura 6. Sorteio para selecionar a ordem das duplas
Fonte: Acervo da pesquisa.

Vejamos o didlogo estabelecido nesse momento:

Pesquisadora: Olha o que eu vou fazer! Dentro deste saco tem papeizinhos

com um numero em cada um deles. Cada um de vocés ira pegar um

papelzinho desses; 0 numero obtido determinara a crianga que participara da
brincadeira, primeiro, segundo, terceiro e assim por diante. Isso € um sorteio!

Vamos 14? Coloca a méo e pega apenas um papelzinho (Um de cada vez

comeca a retirar do saco um papelzinho)

D,;: Eu sou o segundo!

Ds;: E eu sou o quinto!

Pesquisadora: Depois que todos ja sabem sua numeracao, vamos fazer a fila

na ordem?

Todos: Vamos!

Com as criangas organizadas em fila, a pesquisadora fez o seguinte
guestionamento:

Pesquisadora: Vocés gostaram dessa nova forma de escolher?

Todos: Sim!

Pesquisadora: Por que vocés gostaram? Acharam justo assim?

D,4: Por que todo mundo vai de cada vez.

Diante das respostas apresentadas acima, ndo ficou evidente, para nés, a
ideia que as criancas faziam do vocabulo justo, por exemplo, a justificativa usada por
D7,, que gostou dessa forma de escolher “porque todo mundo vai de cada vez”,
pareceu indicar um esquema verbal que seria justo pensando na possibilidade da
participacédo de todos. Analisando esse esquema, identificamos a mobilizacdo de um
falso teorema em acao, a saber: que todos tém a mesma chance, porque todos véao
brincar, sendo entdo esta uma forma justa, e sendo mobilizado o seguinte conceito
em acgao: crengas relacionadas com situacdes de brincadeira de suas vivéncias.

Ainda refletindo sobre esse teorema em acdo, mas também considerando que
todas as criancas disseram “Sim”, podemos supor que o importante para elas,
naquele momento, era que a brincadeira tivesse inicio e que todos participassem
independente da ordem estabelecida. Encontramos algum respaldo para essa nossa
suposicdo, também observando o comportamento das criangas naquele momento:
elas pulavam, emitiam gritinhos, demonstrando, por meio das expressdes corporais
e pré-verbais (0s gritos), atencdo e entusiasmo. Se assim pensarmos, podemos até
considerar estas acfes como sendo um esquema perceptivo-gestual na resolucao
desta situacdo, semelhante ao identificado por Aguiar e Pedrosa (2009).
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No Quadro 2, apresentamos um resumo com 0s esquemas mobilizados pelas
criancas na resolugcdo da primeira situacdo no que tange a apropriacdo tanto da
funcionalidade das pecas da maquete tatil quanto do campo conceitual de chance.
Elencamos também os invariantes operatérios (conceitos em acdo e teoremas em
acao) presentes nesses esquemas.

Tipo de apropriacdo Esquema Teorema em acado Conceito em acdao

Pecas

Perceptivo-gestual
e verbal.
¢ Contar objetos

Num quadrado
subdividido, a
multiplicag&o dos

Contagem, principio
multiplicativo,
organizacao espacial.

quadradinhos da linha
pelos quadradinhos da
coluna, resulta na
quantidade total.

Perceptivo-gestual | A existéncia de uma Contagem, relagéo

Campo conceitual e verbal. relagéo entre a univoca, eventos nao
e Relacionar guantidade de silabas e | equiprovaveis,
objetos a crianga que sera experimentos

escolhida. deterministicos.

Crencas relacionadas
com situacdes de
brincadeira e de suas
vivéncias.

Falso teorema em acao:
Todos tém a mesma
chance, porque todos
vao brincar.

Esquema verbal
Campo conceitual e Avaliar a justica
de um evento

Quadro 2. Resumo dos tipos de apropriagdo, esquemas, teoremas e conceitos em agao
Fonte: Acervo da pesquisa.

Por fim, levando em consideracgéo a idade e o contexto das criangas, acreditamos
que nessa situagdo, foi possivel abordar informalmente e de maneira
contextualizada o campo conceitual de chance, estimulando as criancas ao uso de
uma linguagem apropriada, ao raciocinio critico, no ato de sugerir e avaliar formas
de realizar uma escolha justa para iniciar a brincadeira no tabuleiro.

5. Consideracdes finais

Diante do exposto percebemos que as criancas, mesmo que intuitivamente,
manifestaram esquemas verbais e perceptivo-gestuais dos quais revelaram
conceitos em acédo e teoremas em acao que indicam que elas compreenderam que
a escolha pelo método da ciranda ndo constitui um método justo. Destacamos
também os esquemas verbais utilizados pelas criancas no momento apds o sorteio
com os papéis numerados, em que as criangcas demonstraram acreditar que a forma
de sorteio era justa pensando na possibilidade da participacéo de todos, mobilizando
assim um falso teorema em acéo, a saber: que todos tém a mesma chance, porque
todos vao brincar, sendo entdo esta uma forma justa, e sendo mobilizado o seguinte
conceito em agao: crencgas relacionadas com situacdes de brincadeira de suas
vivéncias. Ainda nesse momento, identificamos também os esquemas perceptivo-
gestuais, demonstrando, por meio das expressdes corporais e pré-verbais (0s
gritos), atencado e entusiasmo para que a brincadeira tivesse logo inicio.

Por fim, consideramos que elencamos elementos que possam nos levar a
supor que a SE PAJ3, mais especificamente a primeira situacdo analisada,
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apresenta potencialidades positivas para abordagem do conceito de chance com
criangas da Educacdo Infantil com vistas a prepara-los para atuarem frente a
demandas do cotidiano que envolve esse conceito. Almeja-se que o0 presente estudo
possa colaborar com futuras pesquisas da area de Educacdo Matematica que
abordem a mesma tematica, fomentando assim as discussfes sobre o ensino do
conceito de chance para criangas da Educacéo Infantil.
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