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Este trabajo sistematiza una experiencia aulica orientada a fortalecer la
argumentacién matematica en el estudio de funciones cuadraticas en
educacion media. La propuesta se desarrolld con 108 estudiantes de
décimo grado del Colegio Biffi de Cartagena mediante un recurso
interactivo disefiado en Genially e integrado con applets de GeoGebra.
Desde una perspectiva cualitativa y reflexiva, se analizaron registros de
observacion, respuestas escritas y notas de clase a la luz del modelo de
Toulmin y la teoria de Duval. Los hallazgos sugieren que la visualizacion
dinamica favorecié la formulacién de conjeturas, la explicitacion de
garantias y la validacion matematica entre pares.

Palabras clave: argumentacion matematica; funciones cuadraticas;
GeoGebra; educacion media.

Resumen

This paper systematizes a classroom experience aimed at strengthening
mathematical argumentation in the study of quadratic functions in
secondary education. The proposal was developed with 108 tenth-grade
students from Colegio Biffi de Cartagena through an interactive resource
designed in Genially and integrated with GeoGebra applets. From a
qualitative and reflective perspective, classroom observations, written
responses, and teaching notes were analyzed using Toulmin’s model and
Duval’s theory. The findings suggest that dynamic visualization supported
conjecture making, the explicit formulation of warrants, and peer
mathematical validation.

Keywords: mathematical argumentation; quadratic functions; GeoGebra;
secondary education.

Abstract

Este trabalho sistematiza uma experiéncia de aula voltada ao
fortalecimento da argumentagdo matematica no estudo de fungdes
quadraticas no ensino médio. A proposta foi desenvolvida com 108
estudantes do décimo ano do Colégio Biffi de Cartagena, por meio de um
recurso interativo elaborado no Genially e integrado com applets do
GeoGebra. A partir de uma perspectiva qualitativa e reflexiva, foram
analisados registros de observacao, respostas escritas e notas de aula
com base no modelo de Toulmin e na teoria de Duval. Os resultados
sugerem que a visualizagdo dinamica favoreceu a formulagdo de
conjecturas, a explicitagdo de garantias e a validagdo matematica entre

Resumo
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pares.
Palavras-chave: argumentacao matematica; fungdes quadraticas;
GeoGebra; ensino médio.

1. Introduccion

La enseflanza de las matematicas en educacidn media demanda hoy
escenarios de aprendizaje que permitan a los estudiantes interpretar, contrastar y
justificar relaciones entre distintas representaciones. En este contexto, la integracion
de tecnologias digitales no deberia limitarse a hacer mas atractiva la clase, sino a
generar condiciones para que la exploracién y la argumentacion formen parte del
trabajo matematico cotidiano. En el caso del estudio de funciones, este reto es
particularmente relevante porque la comprension del concepto exige coordinar
informacion algebraica, grafica y verbal.

Duval (1999) plantea que la comprension de un objeto matematico depende de
la capacidad para movilizar y coordinar distintos registros de representacion. En
paralelo, la literatura sobre argumentacion matematica escolar muestra que no
basta con obtener una respuesta correcta; es necesario justificarla, discutirla y
someterla a contraste. Desde esta perspectiva, la visualizacion dinamica y la
argumentacion no constituyen procesos separados, sino dimensiones
complementarias de una misma actividad intelectual.

Las funciones cuadraticas ofrecen un terreno fértil para este propdsito. La
variacion de sus coeficientes permite observar regularidades, formular conjeturas y
revisar explicaciones a partir de evidencia visible. Cuando esta exploracion se apoya
en recursos interactivos, el aula puede transformarse en un espacio en el que el
estudiante no solo describe cambios en una gréafica, sino que avanza hacia
explicaciones mas fundamentadas sobre el comportamiento de la funcion.

El propésito de este trabajo es sistematizar una experiencia aulica desarrollada
en décimo grado, en la que se disefid e implementd un recurso en Genially con
applets de GeoGebra para promover procesos de argumentacion matematica en el
estudio de funciones cuadraticas. El articulo se organiza en cuatro apartados: un
marco conceptual breve, la descripcion de la experiencia y del procedimiento de
sistematizacion, los resultados obtenidos vy, finalmente, las conclusiones e
implicaciones pedagodgicas.

2. Referentes conceptuales
2.1. Argumentacion matematica y modelo de Toulmin

La argumentaciéon en educacién matematica puede entenderse como un
proceso mediante el cual los estudiantes formulan afirmaciones, ofrecen razones,
valoran la solidez de sus explicaciones y las someten a discusion en una comunidad
de aula. En esta perspectiva, argumentar no se reduce a enunciar una respuesta,
sino que implica construir sentidos compartidos y hacer explicitas las bases de una
afirmacién dentro de una practica discursiva escolar.

En esta linea, Stylianides (2007) subraya que el trabajo escolar con la prueba y
la justificacion debe abrir oportunidades para que los estudiantes construyan
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argumentos comprensibles y discutibles, aun cuando todavia no alcancen el nivel
formal de una demostracion. Esta idea resulta especialmente relevante en
educacién media, donde la ensefianza de las matematicas puede favorecer formas
iniciales de validacion que permitan a los estudiantes explicar, contrastar y revisar
sus razonamientos.

Para analizar la estructura de estos razonamientos resulta util el modelo
funcional de Toulmin. Este modelo distingue, entre otros componentes, los datos, la
conclusioén, la garantia, el respaldo, el calificador modal y la refutacion. En el ambito
escolar, estas categorias permiten identificar no solo qué dicen los estudiantes, sino
coémo enlazan la evidencia observada con la afirmacion que intentan sostener. En
ese sentido, Toulmin ofrece una herramienta analitica pertinente para examinar
episodios de clase en los que la explicacion emerge a partir de la exploracion y el
contraste. La figura 1 muestra la interrelacion entre los datos visuales obtenidos en
GeoGebra y la construccion de garantias légicas.

DATOS (D) CONCLUSION (C)
La gréfica en - Por lo tanto, el CALIFICADOR (M)

GeoGebra abre coeficiente a es Probablemente
hacia arriba positivo (a > 0)

~ ~
= -
GARANTIA (G) S
Regla: Coeficientes principales REFUTACION (Ref)

positivos siempre producen A menos que la

parabolas céncavas hacia arriba funcién no sea

v cuadrética (ej. a=0)
RESPALDO (R)
Definicion de propiedades de
la funcién cuadratica

Figura 1. Modelo funcional de Toulmin aplicado a la argumentacion en el aula de matematicas.
Fuente: Elaboracion propia a partir de Toulmin (2003).

2.2. Registros de representacion y visualizaciéon

La teoria de los registros de representacion semidtica de Duval ofrece un
marco especialmente util para el estudio de funciones. Desde esta perspectiva,
comprender una funcién no significa solo reconocer su expresion algebraica o su
representacion grafica por separado, sino establecer relaciones entre ambas y
convertir informacidon de un registro a otro conservando su significado matematico.
Duval (1999) advierte que muchas dificultades de aprendizaje surgen precisamente
cuando los estudiantes trabajan cada registro de manera aislada o lo confunden con
el objeto matematico mismo. En estos casos, la actividad suele reducirse a
manipulaciones simbdlicas o lecturas graficas parciales, sin una comprension
suficientemente estable de las relaciones funcionales implicadas.
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En este sentido, la visualizacion matematica no puede entenderse como una
percepcion pasiva de imagenes, sino como una actividad cognitiva que ayuda a
explorar patrones, anticipar comportamientos y construir explicaciones. Arcavi
(2003) sefala que visualizar implica interpretar, comparar y utilizar lo observado
para pensar matematicamente. En recursos dinamicos como GeoGebra, esta
posibilidad se amplia porque el estudiante puede modificar parametros y observar
de manera inmediata los cambios producidos en la grafica. Esta relacién entre
accion y retroalimentacién favorece la formulacion de conjeturas, la revision de
ideas iniciales y el refinamiento progresivo de las explicaciones sobre el
comportamiento de una funcion.

2.3. Recursos interactivos y ensenanza de funciones

La incorporacion de recursos interactivos en la ensefianza de funciones puede
enriquecer de manera significativa la actividad argumentativa de los estudiantes,
siempre que su integracion responda a una intencionalidad didactica clara y no
quede reducida al uso instrumental del software. En efecto, la sola presencia de
tecnologia en el aula no garantiza comprensiones mas profundas ni procesos de
validacion mas elaborados; su potencial pedagogico depende de las formas de
interaccion que promueve, de los tipos de preguntas que habilita y de las
oportunidades que ofrece para relacionar observacion, interpretacion y justificacion
en torno a un objeto matematico.

Desde esta perspectiva, el papel de la mediacion docente resulta decisivo. Son
las consignas propuestas, las preguntas que orientan la exploracioén, las tareas que
exigen sustentar afirmaciones y los espacios de intercambio colectivo los que
convierten la interaccion con el recurso en una experiencia intelectualmente
productiva. Cuando estas condiciones se cuidan, la tecnologia deja de operar como
un mero apoyo visual o procedimental y pasa a constituirse en un entorno que
favorece la formulacion de conjeturas, la explicitaciéon de relaciones matematicas y
el contraste de explicaciones dentro de una comunidad de aula.

En la experiencia aqui analizada, el uso articulado de Genially y GeoGebra
permitid combinar una interfaz narrativa de navegacion, organizada en secuencias
de trabajo, con applets que posibilitaban la manipulacion directa de los coeficientes
de la funcidn cuadratica y la observacién inmediata de sus efectos en la
representacion grafica. Esta articulacion buscé que la tecnologia operara como
soporte para la exploracidon guiada, la verbalizacion de regularidades y la validacion
progresiva de ideas matematicas, de modo que los estudiantes no se limitaran a
describir cambios visibles en la grafica, sino que avanzaran hacia explicaciones mas
fundamentadas sobre el comportamiento de la funcion y sobre las relaciones entre
sus distintos registros de representacion.

3. Descripcion de la experiencia y metodologia
3.1. Contexto y participantes

La experiencia se desarrollé en el Colegio Biffi, en Cartagena de Indias, con
estudiantes de décimo grado pertenecientes a los cursos 10-01, 10-02 y 10-03.
Participaron 108 estudiantes en total, con 36 estudiantes por curso. La intervencion
se implementd en tres sesiones de 60 minutos por cada curso, en correspondencia
con los tres momentos de la secuencia didactica: exploracion, conjetura y
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argumentacion, y socializacion y contraste. En conjunto, la experiencia supuso
nueve sesiones de aula.

Metodolégicamente, el trabajo se asume como una sistematizacion de
experiencia aulica de caracter reflexivo. No se trata de un disefio experimental ni de
una intervencion orientada a establecer relaciones causales, sino de una
reconstruccion analitica de una practica situada con el fin de comprender qué
decisiones didacticas se tomaron, qué tipos de argumentacion se promovieron y qué
aprendizajes emergieron durante el proceso.

3.2. Diseio del recurso interactivo

El recurso fue disefiado en Genially e integré applets de GeoGebra mediante
insercion de codigo HTML. Esta decision permitio reunir, en una sola interfaz,
consignas, espacios de respuesta y representaciones dinamicas de la funcion
cuadratica. La navegacion del recurso organizd la experiencia en momentos de
exploracion, conjetura y socializacion, de modo que cada actividad solicitara
observar, anticipar y justificar.

Desde el punto de vista didactico, el disefio del recurso busco evitar una
relacion meramente contemplativa con la grafica. Las tareas se formularon para que
los estudiantes variaran los coeficientes, compararan casos, describieran
regularidades y defendieran interpretaciones sobre la concavidad, los
desplazamientos y la interseccion con los ejes. La interfaz actud, asi, como
mediacién para focalizar la atencion en preguntas matematicas relevantes. La figura
2 ilustra la integracidon tecno-pedagdgica donde se presentan los deslizadores de
GeoGebra junto a andamios cognitivos de Genially para guiar la argumentacion.

B

COLERO[3iFF

Moddulo de exploracion: La funcién cuadratica y sus
transformaciones.

GeoGebra Fase de Conjetura y Argumentacion

Observa qué sucede cuando el
deslizador "a" toma valores
negativos. Justifica por qué
ocurre.

Escribe aqui tu respuesta.

Enviar

Anterior o Sum

Figura 2. Interfaz del recurso interactivo disefiado en Genially con integracion dinamica de
GeoGebra.
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3.3. Secuencia didactica

La secuencia se organizé en tres momentos complementarios. En primer lugar,
una fase de exploracidn, centrada en la manipulacion libre y guiada de los
deslizadores para identificar regularidades. En segundo lugar, una fase de conjetura
y argumentacion, en la que se plantearon preguntas orientadas a justificar por qué la
funcion cambiaba de determinada manera al variar sus coeficientes. Finalmente,
una fase de socializacion y contraste, dedicada a discutir las respuestas, buscar
contraejemplos y revisar las explicaciones formuladas.

Esta estructura pretendié que la interaccion con el recurso no concluyera en la
observacion inicial, sino que condujera a procesos de explicitacion progresiva. En
otras palabras, se buscd que los estudiantes pasaran del "veo que cambia" al
"puedo explicar por qué cambia" y, mas aun, al "puedo discutir en qué condiciones
esa explicacion resulta valida". El siguiente diagrama ilustra el proceso iterativo que
conecta el disefio tecnoldgico con la praxis pedagogica y la posterior reflexion para

la mejora de la ensefanza.

Mejora Continua
de la Praxis

1. Disefio de
Recurso
Interactivo
(Genially +
GeoGebra)

2.
Implementacion
y Praxis en el Aula
(Grado 10°)

Figura 3. Ciclo de trabajo reflexivo empleado en la sistematizacion de la experiencia. Fuente:
Elaboracion propia.

3.4. Fuentes de informacion y criterios de analisis

Para la sistematizacion se organizaron registros de observacion participante,
notas del diario de campo del docente y respuestas escritas producidas por los
estudiantes dentro del recurso. Estas fuentes permitieron reconstruir episodios de
clase en los que la argumentacién se hizo visible, especialmente cuando los
estudiantes debian justificar una variacion observada o revisar una afirmacion
puesta en duda por el grupo. Los episodios incluidos en el analisis se seleccionaron
por su recurrencia en los tres cursos, su riqueza argumentativa y su claridad en la
coordinacion entre registros grafico, algebraico y verbal.

El analisis se orienté por dos focos complementarios. Por una parte, se
identificaron componentes del modelo de Toulmin en las intervenciones
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estudiantiles: datos, conclusion, garantia, respaldo, calificador modal y refutacion.
Por otra, se examind como los estudiantes coordinaban registros algebraicos,
graficos y verbales al intentar explicar el comportamiento de la funcidn. Este doble
lente permitid describir tanto la estructura del argumento como los cambios de
representacion que lo hacian posible.

Debido al caracter situado de la experiencia, los hallazgos no se presentan
como generalizaciones transferibles sin mediacion a cualquier contexto escolar. Su
valor reside, mas bien, en mostrar de qué manera un disefio concreto de aula puede
abrir oportunidades para la argumentacion matematica y en ofrecer criterios de
analisis utiles para otras experiencias docentes.

4. Resultados y discusién
4.1. De la observacion a la formulacién de conjeturas

El primer resultado relevante fue la rapida identificacion de datos por parte de
los estudiantes cuando interactuaron con el recurso. La posibilidad de variar
coeficientes y observar simultaneamente la transformacién de la grafica permitié que
las conjeturas partieran de evidencia visible y no solo de una instruccién verbal del
docente. Esta disponibilidad inmediata de informacién resulté clave para activar el
proceso argumentativo, pues ofrecia un punto de partida compartido para discutir lo
que ocurria con la funcién.

En las primeras actividades, varios estudiantes centraron su atencién en el
coeficiente principal. Al explorar distintos valores de a, reconocieron que el signo
modificaba la apertura de la parabola y que el valor absoluto incidia en su mayor o
menor “estrechamiento”. Una produccién escrita registré de manera literal: “la curva
se cierra necesariamente conforme aumentamos el valor de a, porque los puntos se
acercan mas al eje”. Aunque estas observaciones surgieron inicialmente en un
lenguaje cotidiano, la discusion posterior permitio reorientarlas hacia formulaciones
mas precisas, vinculando la evidencia grafica con la estructura algebraica de la
funcién. La tabla 1 sintetiza algunos episodios que se identificaron durante la
experiencia.

Situacion
didactica

Indicadores argumentativos observados

Aporte para la
comprension de la funcion

Variacion del
coeficiente a

Aparecieron conclusiones iniciales de caracter
general sobre la apertura y el “cierre” de la curva.
Un registro escrito afirmo que “la curva se cierra
necesariamente conforme aumentamos el valor
de a”, formulacion que luego fue revisada al
contrastar nuevos valores.

La discusion permitio
distinguir entre signo de a'y
magnitud de |a|, y conectar
la observacioén grafica con la
expresion algebraica.

Modificacion
del término
independiente ¢

Las primeras explicaciones describieron que la
parabola “sube” o “baja”. Durante |la
socializacién, estas expresiones se precisaron
hasta justificar que c¢ desplaza la grafica
verticalmente y modifica el punto de corte con el
eje y sin alterar la concavidad.

Se fortalecio la coordinacion
entre lenguaje cotidiano,
registro grafico y escritura
simbolica.

Contraste entre

Cuando un estudiante proponia una conjetura

La validacion matematica

pares y amplia, sus compafieros manipulaban los | dej6 de depender solo del
busqueda de deslizadores para ponerla a prueba. En ese | docente y se convirtié en una
Y . _ .
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contraejemplos | intercambio aparecieron calificadores como | practica compartida  de
‘probablemente” y “solo si”, ademéas de | contraste y revision.
refutaciones apoyadas en nuevos casos.

Tabla 1. Episodios representativos identificados en la experiencia

4.2. Construccion de garantias al coordinar registros

Uno de los hallazgos mas significativos fue que la garantia del argumento
aparecia cuando los estudiantes lograban coordinar lo que veian en la grafica con
aquello que sabian o que comenzaban a reconstruir sobre la expresion algebraica.
Esto se observdo con claridad en las tareas relacionadas con el término
independiente. Inicialmente, algunos estudiantes se limitaban a describir un
desplazamiento vertical; sin embargo, al ser invitados a justificarlo, comenzaron a
relacionar ese movimiento con el valor de ¢ y con el punto de corte en el eje y. Una
estudiante del grupo 10-02 formul6 durante la fase de socializacién: “c mueve toda
la parabola hacia arriba o hacia abajo, pero no cambia como esta abierta, porque
eso solo depende de a”. Esta intervencion ilustra el transito desde la descripcion
perceptiva hacia una garantia que distingue con precision el rol de cada parametro.

Este transito desde descripciones perceptivas hacia explicaciones mas
estructuradas constituye un indicio relevante de aprendizaje. La visualizacidn
dinamica no reemplazé el razonamiento, pero si actué como disparador para buscar
la garantia que hiciera comprensible la transformacién observada. En términos de
Duval, el recurso favorecio la conversion entre registros; y, en términos de Toulmin,
permitid que los datos disponibles en pantalla se enlazaran con una conclusion
mediante una regla o principio que los estudiantes debian explicitar.

4.3. El error como insumo y la argumentacién entre pares

Otro resultado importante fue el papel del error en la consolidacion del
respaldo de los argumentos. Cuando una conclusidn no coincidia con el
comportamiento dinamico de la funcidn, la retroalimentacion del recurso obligaba a
revisar la explicacion. En lugar de funcionar como sancién, este desajuste abridé un
espacio para volver sobre la teoria y fortalecer la justificacion.

La posibilidad de ensayar, equivocarse y contrastar de nuevo redujo la presion
por responder de inmediato y favorecié una actitud mas reflexiva frente a la tarea.
En este sentido, el error dejo de entenderse como simple falla de ejecucion y pasé a
operar como una oportunidad para revisar relaciones matematicas, ajustar
interpretaciones y construir explicaciones mas consistentes.

La socializacién de conjeturas ampli6 este proceso. El grupo utilizé la
visualizacion compartida para someter a prueba afirmaciones generales, buscar
casos limite y discutir condiciones de validez. En este intercambio comenzaron a
aparecer calificadores modales y refutaciones, dos componentes centrales en el
modelo de Toulmin. Este resultado es especialmente valioso porque muestra que el
recurso no solo apoyé la observacién individual, sino también una cultura de aula en
la que la validez de una afirmacion podia discutirse publicamente con base en
evidencia matematica.

4.4. Alcances y limites de la experiencia
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En términos de participacion, la experiencia mostré6 una mejor disposicion de
los estudiantes hacia problemas que exigian interpretar, justificar y revisar. La
interfaz organizada del recurso y la inmediatez de la visualizacion parecieron
disminuir la sensacién de dificultad asociada con el trabajo algebraico, al tiempo que
ofrecieron apoyos concretos para sostener la discusion matematica. No obstante,
conviene evitar afirmaciones causales fuertes: lo que aqui se documenta es una
experiencia situada cuyos efectos se interpretan a partir de registros de aula y no de
mediciones experimentales.

Precisamente por ello, el principal aporte del trabajo reside menos en probar la
superioridad de una herramienta y mas en mostrar como ciertas decisiones de
disefio, tales como, preguntas abiertas, contraste entre pares, visualizacion
dinamica y registro de respuestas, pueden favorecer la argumentacion en el estudio
de funciones. La experiencia sugiere que la tecnologia aporta mas cuando se
integra a una secuencia didactica intencional que cuando se usa como
demostracion aislada.

5. Conclusiones

La sistematizacion presentada permite sostener que el disefio de un recurso
interactivo en Genially, articulado con GeoGebra, puede abrir oportunidades
significativas para el desarrollo de la argumentacion matematica en educacion
media. Mas alla de su valor como apoyo tecnoldgico, la experiencia mostré que la
interaccion con representaciones dinamicas puede favorecer procesos de
exploracion, formulacidn de conjeturas y construccién de explicaciones en torno al
estudio de funciones cuadraticas. En este sentido, el recurso no operd unicamente
como una mediaciéon visual, sino como una condicion de posibilidad para que los
estudiantes avanzaran desde la observacion de regularidades hacia formas mas
elaboradas de justificacidon matematica.

Uno de los hallazgos mas relevantes fue que la visualizacion dinamica
contribuyé a hacer visibles relaciones que, en un tratamiento exclusivamente
simbdlico, suelen permanecer opacas para los estudiantes. La posibilidad de
modificar coeficientes y observar de manera inmediata las transformaciones en la
grafica favorecid la explicitacion de garantias, la revision de interpretaciones
iniciales y la identificacion de errores como parte del proceso de construccion de
conocimiento. Asi, la experiencia sugiere que el trabajo con recursos interactivos
puede ampliar las condiciones para que la validacién matematica no dependa solo
de la respuesta final, sino del recorrido argumentativo que permite sostenerla,
discutirla y reformularla.

Desde el punto de vista analitico, la articulacién entre el modelo de Toulmin y
la teoria de los registros de representaciéon semidtica de Duval ofrecié un marco
especialmente pertinente para comprender lo ocurrido en el aula. Mientras Toulmin
permitié identificar cdmo se estructuraban las justificaciones de los estudiantes —a
través de datos, conclusiones, garantias, calificadores y refutaciones—, Duval hizo
posible interpretar el papel que desempend la coordinacidon entre registros
algebraicos, graficos y verbales en la construccion del significado matematico. La
convergencia de ambos marcos permitio leer la argumentacién no solo como una
practica discursiva, sino también como una actividad estrechamente vinculada con
la interpretacion y conversion de representaciones.
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En términos pedagodgicos, la experiencia reafirma la importancia de que el
docente asuma un papel de disefiador de ambientes de aprendizaje y no
unicamente de transmisor de contenidos. La potencia del recurso no radicé de
manera exclusiva en su soporte digital, sino en la secuencia de tareas y en la
mediacion que orientd la observacion, promovio la explicacion, abrié espacios para
el contraste de conjeturas y favorecié la correccion argumentada de errores. En esa
medida, el principal aporte de la experiencia consistio en convertir la exploracion
digital en una oportunidad para la validacion matematica, mostrando que el uso
pedagogico de la tecnologia adquiere sentido cuando se integra en propuestas que
exigen pensar, justificar y discutir.

Como proyeccion, resulta pertinente extender este tipo de experiencias a otros
contenidos del curriculo, como geometria, estadistica o calculo, asi como desarrollar
estudios comparativos que permitan contrastar distintos disefios de recursos
interactivos y sus efectos en la actividad argumentativa de los estudiantes. Del
mismo modo, futuras sistematizaciones podrian incorporar estrategias de
seguimiento longitudinal, analisis mas profundos de producciones escritas y orales,
y la voz de los propios estudiantes sobre el papel de la visualizacion dinamica en su
proceso de razonamiento. Avanzar en esta direccion permitiria enriquecer la
discusién sobre el lugar de la argumentacién en aulas mediadas por tecnologia y
ofrecer a la comunidad de educacion matematica insumos mas sélidos para
comprender como ciertas decisiones didacticas contribuyen a transformar la
experiencia de aprender matematicas.
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