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En este documento se comenta una coleccion de recursos educativos
desarrollados por la Consejeria de Educacion y Ciencia de la Junta de Andalucia,
eminentemente interactivos, integrados en forma de pagina Web, con propuestas
que posibilitan e ilustran como llevar a cabo procesos constructivistas en la
ensefianza y aprendizaje de la Geometria en la Etapa Primaria.

La pagina Web pone a disposicion de los maestros de Primaria, un material
donde, explicita o implicitamente, quedan plasmadas ilustraciones de la Didactica de
la Geometria concretadas en propuestas didacticas que aprovechan el atractivo de
la simulacién de situaciones reales permitido por las animaciones e interactividad
logrado con Flash y la programacion con ActionScript.

En la propuesta predomina la simulacion virtual de materiales didacticos con
los que se pueden realizar actividades con diferentes niveles de dificultad (geoplano,
policubos, plantillas de angulos fijos, compas, semicirculo, escuadra y cartabon
virtual, poligono dinamico, etc.) sobre el desarrollo mas o menos lineal de contenidos
en forma de unidad didactica para un nivel concreto de la Etapa Primaria.

Sin embargo, no hay que perder de vista que no se trata del desarrollo de
unidades didacticas para un nivel o etapa determinados. Es, sobre todo, una
coleccion de materiales didacticos virtuales para trabajar la Geometria, que en
ocasiones sugieren la realizaciéon, por parte de los/as alumnos/as o de los propios
profesores/as, de otros materiales manipulativos en soporte fisico. Por lo tanto, han
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de ser los propios profesores los que determinen y escojan lo mas apropiado para el
nivel de sus alumnos/as de entre lo que se brinda aqui, teniendo siempre muy
presente que los materiales didacticos no tienen Vvirtualidad propia
independientemente de su uso (dependera mucho del correcto enfoque del mismo) y
gue un buen material didactico debe ser un soporte adecuado que permita y facilite
la intervencibn mas o menos sistematica en el incremento de las habilidades
tipicamente constitutivas de la inteligencia, entendiendo como tales, en un sentido
amplio, aquellas que son basicas para la adquisicion de otras habilidades
intelectuales mas complejas y que pueden ser ensefables, susceptibles de
desarrollo / mejora a través de la instruccion, aplicables en contextos diferentes.

Un aspecto interesante de estos materiales, es la disponibilidad de descargar
cada una de las aplicaciones, ya que de esta manera, el profesorado podria hacer
un sencillo menld con acceso a aquellos que seleccione, segun su criterio,
atendiendo a diversas variables. Para ello es necesario tener instalado en el
ordenador el programa Save Flash version 4.1 o superior.

Descripciéon general

El mena principal de la Web (mend-temas), dispone de un total de 46
aplicaciones, agrupadas en 7 bloques tematicos muy generales.

Cada opcién del menu principal se despliega en un submenu informativo que
permite tener una idea previa de la aplicacion antes de descargarla (para lo que es
necesario tener instalado el programa Save Flash) y facilitar la valoracion y analisis
de las mismas, asi como el nivel educativo para el que ha sido creada.

¢ Bloque: Elementos geométricos, poligonos y trazados...

Coleccion de 8 aplicaciones con ejercicios diversos para: profundizar en
conceptos de paralelismo y perpendicularidad de rectas y segmentos;
descubrir estrategias personales para la medida y estimacion de amplitudes
de angulos; trazar figuras geométricas con utilizacion de escuadras,
cartabones, etc. en una simulacién de pizarra geométrica virtual, generar
formas simétricas mediante lineas poligonales con niumero de segmentos
variables; trabajar con geoplanos ortométricos e isométricos virtuales; etc.

Estudio-segmentos
Circulo graduado
Poligonal-dinamica
Pizarra trazados
Geoplano-doble
Mitades rectangulo
Simetria |

Simetria Il
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e Bloque: Localizaciéon y orientacion en el plano

Coleccion de 6 aplicaciones con ejercicios diversos que simulan naves
espaciales, arafias, monigotes, etc., situados en diferentes laberintos, que
permiten el trabajo con coordenadas numéricas y alfanuméricas; reforzar la
idea de los multiples caminos posibles que pueden ser trazados entre dos
puntos; calcular mentalmente el niumero de tramos recorridos; trabajar el
significado numérico ligado a nociones de arriba, abajo derecha e izquierda;
trazar lineas poligonales que pueden ser descritas (codificadas) atendiendo
a la direccionalidad y sentido de los tramos que las componen...

9. Nave espacial
10. Generador de laberintos
11. Atrapar la arafia
12. Caminos-cuadricula
13. En el laberinto
14. Puntos cardinales

e Bloque: Poligonos: angulos interiores, perimetro y area

Coleccion de 8 aplicaciones con elementos virtuales y dindmicos como
escuadras, semicirculos graduados, reglas graduadas, etc., asi como
plantillas de cuadrilateros, triangulos equilateros, que permiten realizar
actividades para determinar el valor de cualquier angulo interior de
poligonos; comprobar la regularidad que presenta el valor de la suma de los
angulos interiores de los cuadrilateros haciendo uso de estrategias
personales de medida de angulos; realizar célculos estratégicos de areas y
medidas de perimetros, etc.

15. Plantillas-angulos-fijos

16. Suma-angulos-interiores

17. Areas-figuras-estaticas

18. Areas-poligonos-Dinamicos(l)

19. Areas-poligonos-Dinamicos(Il)
20. Areas-poligonos-Dinamicos(lIl)
21. Perimetros de poligonos

22. Longitud-circunferencia

e Bloque: Polipoligonos
Coleccion de 6 aplicaciones en las que se manipulan virtualmente

Tangrams, generadores de formas, poliminés, polideltas o polidiamantes,
etc.
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23. Tangram Chino

24. Poligonos cuadroescuadrotriangulos
25. Poliominds (Poliminds)

26. Generador de formas

27. Polideltas (Poliamantes)

28. Pizarras de disefio

e Bloque: Embaldosados, teselaciones y mosaicos

Coleccion de 6 aplicaciones en las que se realizan embaldosados con
diferentes tipos poligonos regulares, teselas isoperimétricas y figurativas.

29. Embaldosados

30. Familia-teselas-curvilineas

31. Mosaicos—Poligonos-regulares
32. Mosaico con pajaros

33. Mosaicos-coloreando

34. Mosaicos de la Alhambra

e Bloque: Percepcion del espacio 3D. Iniciacion al volumen

Coleccion de 4 aplicaciones que simulan cubos apilables que permiten la
formacion de construcciones policubicas, disefios artisticos, exploracion
libre, convertir a 3d disefios planos... asi como ortoedros dinamicos para la
cuantificacion y comprobacion del volumen del ortoedro, descubrimiento de
los nimeros “cubos perfectos”...

35. Policubos (1)
36. Policubos (II)
37. Cadificar policubos
38. Ortoedro dinamico

e Bloque: Cuerpos geomeétricos. Poliedros, desarrollos y sesiones

Coleccion de 8 aplicaciones con ejercicios diversos que permiten reconocer
poligonos regulares, independientemente de la perspectiva o punto de vista
del observador, asi como visualizar las diagonales y su numero; descubrir
poliedros y cuerpos redondos “por dentro”; visualizar de manera dinamica e
interactiva diferentes desarrollos planos validos de un mismo poliedro, sus
desarrollos y sus movimientos en el espacio tridimensional; obtener y
visualizar cuerpos redondos como cilindros, esfera y conos.

39. Poligonos regulares en 3D
40. Poliedros regulares
41. Tipos de poliedros basicos
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42. Visualizacion-poliedros-3D.

43. Desarrollos planos

44. Solidos de revolucion

45. Poliedros-Poligonos-regulares

46. Secciones de cuerpos geomeétricos

Las diferentes propuestas contienen pantallas de informacion contextualizadas
tanto para el profesorado como para el alumnado. A continuacién, se describen
algunas de ellas, tomando como ejemplo la aplicacion Policubos (I) del bloque:
Percepcion del espacio 3D. Iniciacion al volumen.

nuNTA BE el : 3
| /_I—',Q, L'-.':l*_“;"::_”:_: PERCEPCION DEL ESPACIO 3D. INICIACION AL VOLUMEN
¥ Chancia
ST | > POLICUBOS (1) < | ‘ CODFICAR POLICUBOS \
g ,..;:L:::;‘:ms [ POLICUBOS (1) | [ ORTOEDRO DINAMICO |
POLICUBOS.

Juego de cubos idénticos apilables.

Permite obtener en pantalla tantos cubos unitarios como se desee. Se facilita 1a
formacidn de construcciones polictbicas al poder colocar, con sdlo pulsar un botdn,
barras de cubos (2y 3) y placas de cubos (2x2 y 3x3). Se ha incorporado a esta
aplicacidn la posibilidad de colocar semicubos en cuatro orientaciones diferentes, con
el fin de poder convertir a 3D disefios planos (20) formados con cuadrados y

escuadras. (Se puede considerar un cubo unitario como un “cuadrado sélido™y un
semicubo como una “escuadra sélida”).

Se propone la formacidn de poliedros policibicos vy de disefios artisticos (esculturas)
asi coma |a exploracion libre

Todos los niveles de la Etapa Primaria .

Pantalla informativa que permite tener una idea previa de la aplicacion,
ademas de sugerir el nivel educativo al que esta dirigido.

il e ek

Boton-icono "profes", para ayudar a T

contextualizar la aplicacion en relacion con el
interés didactico de las mismas, los objetivos (en
términos de habilidades y capacidades de
naturaleza cognitiva y metacognitiva) concretos que
se pretenden conseguir 0 consideraciones
particulares de otra indole.

o] R s
- \ Tipos y numero de actividades. En este
- i caso concreto hay dos tipos: 1) Convertir
en tridimensional los disefios planos de
las figuras que se muestran (10 figuras

diferentes); 2) Forma cada uno de los
policubos que se muestran (10 policubos).
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Explicaciones de las actividades e instrucciones de uso de los diferentes
elementos de la pantalla como colocacién, borrado...
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Boton-icono descarga. Si se tiene instalado el programa Save Flash, al pasar
el cursor por la parte superior izquierda de cualquier aplicacion se activa
el botdn-icono que permite descargar y guardar la aplicacion para su uso H
sin conexion a Internet.
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